www.platt-is-cool.de

Begleitheft zum

_Platt is cool“- Material
2026

; PLéT

: Coo

E’%’ 5] st mj—ﬁ
E : o sthuack

& soode Y ... ALLVIN o

Tro di wat, ok Platt!

Chua k proa
oot Sprock
P e



www.platt-is-cool.de

Nele Ohlsen

Begleitheft zum ,Platt is cool”- Material 2026

COOL

Tro di wat, otk Plott!

Sthuack proak
+ Spree
pro? kire

www.platt-is-cool.de

‘W’ PLATT
COOL

Tro di wat, ok Platt!

Schuack P otk
2 proot ksim

© Nele Ohlsen 2026



Inhalt

VOPWOTT e e ettt et et s ae s eeeeseeseebee e v
Hinweise zum Umgang mit den Materialien .........ccccoovvveieiivieniven e,
Empfehlung zum Einsatz hinsichtlich der Klassenstufen .........cccccocveiviinnnnn.

Synopse zu den Curricularen Vorgaben .............ccvieiveeiinceiesiviies e ceesie e eeeaens

1 Poster , Wi hoolt tosamen!*

[13

Speel: ,Ik seh en, den du nich siihst“.............c..c...c.....
Personenbeschreibung .........ccccoeeeiiviiieienieiee e

Sprechblasen gestalten .........ccccoovveveeiviiriviie e,
Rollenspiel ......cccueoveiiiiiiieee e
Eigenes Plakat gestalten..........cccocvevevvceieniiiieriviecees
Innerer Monolog ....ccccveeceieeeciiee e e et

Geschichte VErfasSeN .....o..veeeeeeee et eeeeeeee e eeeeeaeeane

2 Lernkarte: ,, Ik seh wat...*

WoOrtersammlung ....cccoeeeeieeieieeeeee e e

SPEELE e e e e

Sprachvergleich ... e

COllAGE et e e

3 Postkarten

Spriche und Redewendungen .........cceceevevvvevnennnnnnn.

00 n Sprachvergleich ... iven e

= ANGIOGKATTE ..o et e e eeeaeeeeeeeeveens
isen lnml‘:i&r J

Regionalvarianten ..........cccccceeveveieniieieseviies e e

Karte umgestalten .........ccccooeeeeeieeniiee e

Kommodig! SSVWMSL&‘@

. Wat denkt dat Hohn? ...,

ANalogkarte ...,

Postkarte regional ..........ccocevieiieiinineieinier e

SUCNSPIE ettt e s

Wat denkt de KOR7 ...oouuveeeeiiee et

o o U1 U

11
12
13
14
15
16
17

18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30



Wortschatzarbeit

Ideen zum Einsatz
des Buchs im
Unterricht

Weiterfuhrende
Arbeit mit dem Buch

Féacherubergreifende
Ideen

Inhalt

4 Buch ,,En Boortsdagsfest for Lieselotte

WOOPSPEEI ..ottt ettt et
Wies Mal! ..o e e
Wat fehlt? .....ocoveeiieeeeeee

SEHMME dAL? oo e
PaANtOMIME ...oeeeeiiit e e e
WOrterbuch ........oooiiiiiiiei e e

Sprachvergleich ... e,

Ideen zum Einstieg in das Buch .........ccccoeeenviieienennens
Vertell mal (Storytelling) ....cocoveeeeeieeicee e

Mehrsprachiges Vorlesen ........cccccoevvieviviiiieniceieniciienens
Lesetheater .............

Lesebegleitheft Grundschule...........cccveeeiiviieinnenennne.

ESCAPE ROOM ..ottt
HOPSPIEI ettt st s e

Rollenspiel .....cooueeiiiioieiieeeee e e e

GeSChiChtentiSCh cooeee et eee s
Verfilmung ... e e

Sachunterricht: Lapbook Bauernhof ............c.c.c........
Sport: Spiel - Op'n Buernhoff .........cccoeveveeiiieie e,
Kunst: Kuhle Kunst ........ccccccvevvienicenennn.

Musik: Klanggeschichte Bauernhof .............c.c.cc..........
Deutsch: Sprachvergleich.........cccoovveveriviieriviieieie e,
Werken: Dekoration...........ccceeueeeceieenecneeeceieneeeennn.
Kunst: Eigene Hiitte bauen............coceeeeevvveeiee e,
Mathe: Wochenplan..........coceevevivieniieieiis e
Sport: Gau to de HULE............ccuueeveeeieeeceiieaceeeeie e,
Musik: Tierisches Streitlied.......cccoccevevveineenieniviiennen,

31
32
33
34
35
36
38

39
40
41
42
45

58
59
60
61
62

63
65
66
67
68
69
70
71
72
73



www.platt-is-cool.de

Vorwort

»Platt is cool“ lautet der Name des Projektes der Landschaftsverbdnde und der
Regionalen Landesdmter flir Schule und Bildung, aus dem die Aktion ,Freedag is
Plattdag“/,,Frdidai is Seelterdai“ entstanden ist. Mit der Aktion sollen méglichst
viele Menschen in Beriihrung mit der plattdeutschen Sprache kommen. Jedes Jahr
erscheinen zur Aktion ,,Freedag is Plattdag“ Postkarten, Poster und Lernkarten zu
einem Thema. 2026 beschdftigen sich die Aktionsmaterialien mit den Themen

,Zusammenhalt® und ,,Freundschaft®.

Das vorliegende Heft ist eine Aufgabensammlung zu den Aktionsmaterialien des
Jahres 2026. Sie soll Lehrkrafte, Erzieherinnen und Erziehern und allen anderen,
die Freude am Vermitteln der plattdeutschen Sprache haben, Ideen und

Anregungen zum Einsatz der Materialien liefern.

Hinweise zum Umgang mit dem Material

Die einzelnen Materialien konnen in Einzel-, Partner- oder Gruppenarbeit
bearbeitet werden. Sie sind auch fdcheribergreifend einsetzbar. Die einzelnen
Aufgaben sind verschiedenen Altersgruppen (Kindergarten, Grundschule,
Sekundarstufe) zugeordnet. Diese Zuordnung ist jedoch nur ein Vorschlag und

kann je nach Klassen- bzw. Gruppensituation abgedndert werden.

Die Aufgabenformate sind Uberwiegend auf Hochdeutsch geschrieben. Zum einen,
damit in ganz Niedersachsen mit dem Material gearbeitet werden kann, zum

anderen, damit auch Sprachanfidnger das Material nutzen kénnen.

Wi winscht jo veel Spaal3 bi ,,Freedag is Plattdag®!
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Empfehlung zum Einsatz hinsichtlich der Klassenstufen
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Sthuack pmu;
oot Spree
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Material | Inhalt KIGA | GS Sek I
Poster Speel: ,, Ik seh en, den du nich slihst“ X X X
Personenbeschreibung X X
Suchspiel X X X
Sprechblasen gestalten X X
Rollenspiel X X X
Eigenes Plakat gestalten X X
Innerer Monolog X
Geschichte verfassen X X
Lern- Wodrtersammlung X X
karte
Speele X X X
Sprachvergleich X X
Collage X X X
Post- Spriiche und Redewendungen X X
karte
Sprachvergleich X X
Analogkarte X X
Regionalvarianten X X
Karte umgestalten X X
Wat denkt de Koh? X X
Wat denkt dat Hohn? X X
Analogkarte X X
[
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Empfehlung zum Einsatz hinsichtlich der Klassenstufen

Tro di wat, otk Platt!
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Material Inhalt KIGA | GS Sek I
Buch Wdbrspeel X X
Wies mal! X X
Wat fehlt? X X
Stimmt dat? X X
Pantomime X X
Worterbuch X X
Sprachvergleich X X
Ideen zum Einstieg in das Buch X X X
Vertell mal (Storytelling) X X X
Mehrsprachiges Vorlesen X X
Lesetheater X X
Lesebegleitheft Grundschule X X
Escape Room X X
Hérspiel X X
Rollenspiel X X X
Geschichten-Tisch X X
Verfilmung X X
Sachunterricht: Lapbook Bauernhof X X X
Sport: Spiel - Op’n Buernhoff X X
Kunst: Kuhle Kunst X X X
Musik: Klanggeschichte Bauernhof X X
Deutsch: Sprachvergleich X X
Werken: Dekoration X X X
'GU)_ Kunst: Eigene Hiitte gestalten X X
8 Mathe: Wochenplan X X
Z Sport: Gau to de Hiitt X X X
_l'll:,' Musik: Tierisches Streitlied X X X
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Synopse zu den Curricularen Vorgaben

Material | Inhalt Kompetenzbereich

Poster Speel: ,,Ik seh en, den du....* Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion
Personenbeschreibung Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion
Suchspiel Sprechen: Horverstehen/Audiovisuelles Verstehen
Sprechblasen gestalten Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion
Rollenspiel Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion
Eigenes Plakat gestalten Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion
Innerer Monolog Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion
Geschichte verfassen Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Lern- Wortersammlung Sprachmittlung: Wortschatz

karte
Speele Sprechen: Horverstehen/Audiovisuelles Verstehen
Sprachvergleich Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion
Collage Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Post- Spriiche und Redewendungen Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

karte

Sprachvergleich

Sprachmittlung
regionale & interkulturelle Kompetenzen

Analogkarte

Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Regionalvarianten

Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

regionale & interkulturelle Kompetenzen

Karte umgestalten

Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Wat denkt de Koh?

Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Wat denkt dat Hohn?

Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Analogkarte Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion
Postkarte regional Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion
regionale & interkulturelle Kompetenzen
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Synopse zu den Curricularen Vorgaben

Material Inhalt Kompetenzbereich
Buch Wodrspeel Sprachmittlung: Wortschatz
Sprechen: Zusammenhdngendes Sprechen
Wies mal! Sprachmittlung: Wortschatz
Sprechen: Zusammenhdngendes Sprechen
Wat fehlt? Sprachmittlung: Wortschatz
Sprechen: Zusammenhdngendes Sprechen
Stimmt dat! Sprachmittlung: Wortschatz
Sprechen: Zusammenhdngendes Sprechen
Pantomime Sprechen: Zusammenhdngendes Sprechen
Sprachmittlung: Wortschatz
Worterbuch Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Sprachmittlung: Wortschatz

Sprachvergleich

Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion
regionale & interkulturelle Kompetenzen

Ideen zum Einstieg in das Buch

Sprechen: Horverstehen/Audiovisuelles Verstehen
Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion

Vertell mal (Storytelling)

Sprechen: Horverstehen/Audiovisuelles Verstehen

Mehrsprachiges Vorlesen

Sprechen: Horverstehen/Audiovisuelles Verstehen

Lesetheater

Leseverstehen

Lesebegleitheft

Leseverstehen
Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Escape Room

Leseverstehen
Sprachmittlung: Wortschatz

Horspiel Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion
Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion
Rollenspiel Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion

Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Geschichten-Tisch

Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion

Verfilmung

Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion
Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Sachunterricht: Bauernhof

Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Sport: Spiel - Op’n Buernhoff

Sprechen: Horverstehen/Audiovisuelles Verstehen

Kunst: Kuhle Kunst

Sprechen: Horverstehen/Audiovisuelles Verstehen

Musik: Klanggeschichte Bauernhof

Sprechen: Horverstehen /Audiovisuelles Verstehen

Deutsch: Sprachvergleich

Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion
Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Werken: Dekoration

Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion

Kunst: Eigene Hiitte gestalten

Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion
Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Mathe: Wochenplan

Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion
Schreiben - Schriftliche Interaktion und Produktion

Sport: Gau to de Hutt

Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion

Musik: Tierisches Streitlied

Sprechen - Miindliche Interaktion und Produktion

www.platt-is-cool.de
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Speel: ,,Ik seh en, den du nich siihst*

Material:
e Poster
o':"' b et
g§ whkrvacx Gz o AN "—3';
So geiht dat:
e Das Poster wird in die Mitte gelegt.
e Kind 1: ,Ik seh en, den du nich suhst, un de hett en Bix an.“
e Kind 2: ,Is dat de Deern?*
e Kind 1: ,Ne! De Bux is bruun.“
e Kind 3: »1s dat de junge Mann?“
e Kind 1: ,Jo, de is dat!“
e Kind 3: ,Ik seh wat, dat du nich suhst, un dat...“

e Es konnen beliebig viele Runden gespielt werden.
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Personenbeschreibung

Aufgabe: Suche dir auf dem Poster eine Person heraus und beschreibe sie auf

Niederdeutsch moglichst genau.

11
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Suchspiel

Material:

Poster
Personenbeschreibung von Seite 11

So geiht dat:

Ein Kind liest die von ihm oder ihr verfasste Personenbeschreibung vor. Die
anderen Kinder versuchen zu erraten, um welche Person vom Plakat es sich
handelt. Ist die Person erraten, liest das ndchste Kind eine
Personenbeschreibung vor.

Es konnen beliebig viele Runden gespielt werden.
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Sprechblasen gestalten

Aufgabe: Suche dir auf dem Poster eine Person heraus und uberlege dir, was die

Person denken kdnnte.

Wo schédn! Wi hoolt

tosamen!

o 0 O
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Rollenspiel

Aufgabe: Uberlege dir einen Dialog zwischen den beiden Personen. Spiele die

Situation auf dem Poster als Rollenspiel nach.

14
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Eigenes Plakat gestalten

Aufgabe: Gestalte ein eigenes Plakat zum Thema ,,Wi hoolt tosamen!“.

PL;I°SCI"I'
COOL
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Innerer Monolog

Aufgabe: Suche dir eine Person vom Plakat aus und schreibe auf Niederdeutsch

einen inneren Monolog zu deiner Figur. Was kdnnte die Figur denken? Was fuhlt

sie gerade?

Meine Person

16
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Geschichte verfassen

Aufgabe: Suche dir eine Person vom Plakat aus und schreibe auf Niederdeutsch

eine Geschichte Uber die Person.

Meine Person

PLATT
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Woértersammlung

Aufgabe: Sammle zu jedem Buchstaben des Alphabets passende Worter zum

Thema ,,In mien Hutt".

In mien Hutt

N-<><EC—IU');UO'UOZZVK‘—HIO'””"UOWZD
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Speel: Ik seh wat, wat du nich siihst!

So geiht dat:

e Kind 1:
e Kind 2:
e Kind 1:
e Kind 3:
e Kind 1:
e Kind 3:

Pr®Y Niedersichsisches i
1) Kultusministerium o

Das Poster wird in die Mitte gelegt.

»1k seh wat, wat du nich siihst, un dat is orange.“
»1s dat de Slinnenschirm?*

»Ne! Dor gifft dat mehr vun.*

»Sind dat de Worteln?*

,J0, de siind dat!*

,Ik seh wat, dat du nich suhst, un dat...“

Es kdnnen beliebig viele Runden gespielt werden.

19
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Sprachvergleich

Material:

o Bildkarte
e Wodrterbuch

Kaktus
Katt
Koh
Wortel

...ondat is en Deert ...ondat is en litte Plant ... dat is root, un dor
inen litt Hovs. mit Stickels doran. kann man in lesen. \g;\
Nest

... dat is root, un dor sind en ... on dat is geel-root, un dat ==

:I'I" ¥ Bilt verschedene Saken in. e o  wasstoraodotde Eer. Rahmen

L&Y Roothost
Sannenschirm
et Strohnalm
Lo ...ondat is rond, hett verschedene ... dat hangt an en Boom, is ot Blick =

arest = KlBren on dor kann man mit spelen. on dor kann man Blomen mit geten. Tass
Book qe Taube Duwy
s S Teller Taller

Ammer
Fisch Tennisball Tennisball

== ... dat sitt baven in den Boom .. dat is rond, hett twee (tte e Hiock
Geetkann on hett en rode Bost. Wiesers vn twee Pingels. Vase Vaas

Pingel (C‘j) n'l:m‘ Wecker

= PL@TI'
%COOL

Lieselotte

tracon Alesander Seenimesr

... on dat hangt an en Angel.
Un wat sthst On {

do noch?

So geiht dat:

e Lassen Sie die Kinder ein Plakat erstellen, auf dem die hochdeutschen und
niederdeutschen Begriffe gegeniibergestellt werden. Nutzen Sie fir jede
Sprache eine andere Farbe. Das Plakat kann als fachspezifische Leistung im
Fach Deutsch bewertet werden.

e Besprechen Sie die Gemeinsamkeiten und Unterschiede zwischen den Woértern.

” Variante:

3 e Beziehen Sie neben dem Hochdeutschen und dem Niederdeutschen auch andere

8 Sprachen, wie z. B. das Englische oder die Herkunftssprachen Ihrer Kinder mit

(%)

o in den Sprachvergleich ein.

£
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Collage

Aufgabe: Was fehlt noch in der Hitte von Lieselotte? Suche in Zeitschriften und
Zeitungen nach passenden Gegenstdnden und ergdnze das Bild. Stelle deine

Collage vor.

ICh sehe was, was Illl mcm SIBIISI.

Niedersichsisches “ALLV|N
Kultusministerium iamarvindn # e

()

O

o
(@)
O
o

£

kS o1 PLATT
o = IS
;‘ COOL

Tro di wat, ook Platt!
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Doon

is en Ding!

.:.a

Spriiche und Redewendungen

Aufgabe: Schreibe weitere plattdeutsche Spriiche und Redewendungen auf.

Ubersetze die Spriiche ins Hochdeutsche. Erklére die Spriiche. Was bedeuten sie?

Spriiche/Redewendungen Ubersetzung Bedeutung/Erkldrung

Doon is en Ding!

PLATT
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Doon

is en ping!

el
e

Sprachvergleich

Aufgabe: Wie heildt der Spruch in anderen Sprachen? Schreibe den Spruch in

verschiedenen Sprachen auf. Welche Gemeinsamkeiten und Unterschiede kannst

du finden?

Sprache Spruch
Niederdeutsch Doon is en Ding!
Hochdeutsch
Englisch
PLATT
3 s
PNCOOL
Tro diwat, ok Platt!
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Doon

is en Ding!

Analogkarte

Aufgabe: Gestalte eine Karte im Stil der ,,Doon is en Ding“-Postkarte mit einem

anderen Spruch.

PLATT
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Doon

is en ping!
i

Regionalvarianten

Aufgabe: Wie heif3t der Spruch in anderen Regionen Niedersachsens? Schreibe den

Spruch in verschiedenen Varianten auf. Welche Gemeinsamkeiten und

Unterschiede kannst du finden?

Sprache Spruch

Nordniedersachsen Doon is en Ding!

Ostfriesland

PLATT
- s
iicooL
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Doon

is en ping!
T
i

Karte umgestalten

Aufgabe: Gestalte eine eigene Postkarte mit der Aufschrift ,,Doon is en Ding!*“.

PLATT
- s
iicooL

Tro diwat, ok Platt!
Sthuack proot
26 prnot kz',Tﬁk



www.platt-is-cool.de

Wat denkt de Koh?

Aufgabe: Hast du eine Idee, was die Kuh denken kdnnte? Schreibe es auf

Niederdeutsch in die Sprechblase.

27
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Wat denkt de Deerten?

Aufgabe: Hast du eine Idee, was die anderen Tiere denken kdnnten? Schreibe es

auf Niederdeutsch in die Sprechblasen.

PLATT
égé IS
cooL

Tro di wat, ke Platt!
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Kommodig! :H B =
-

Analogkarte

Aufgabe: Gestalte eine eigene Postkarte zum Thema ,,Kommodig!“

29
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Postkarte regional

Aufgabe: Wie kénnte die Karte in deiner Region aussehen? Schneide die Tiere aus
und klebe sie auf einen Hintergrund, der zu deiner Region passt. Den Hintergrund

kannst du zeichnen, ausschneiden etc. Sei kreativ!

30
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Wéorspeel

Material:

Poster, Bildkarten oder Gegenstidnde zum Thema Bauernhof

Zeigestock

So geiht dat:

www.platt-is-cool.de

Die Bildkarten oder Gegenstdnde werden den Kindern gezeigt und mit dem
plattdeutschen Begriff benannt. Die Kinder sprechen den Begriff gemeinsam
nach.

Dann werden die Bildkarten oder Gegenstdnde erneut benannt, diesmal aber
mit der Stimme einer Figur (z. B. General, feine Dame, Baby, Oma, Micky Maus
etc.) und der entsprechenden Gestik/Mimik.

Die Kinder diirfen nun raten, wer spricht. Haben die Kinder die Figur erraten,
werden die Gegenstdnde oder Bildkarten erneut mit der Stimme der Figur
benannt und die Kinder diirfen sie ebenfalls mit der Stimme der Figur
nachsprechen.

Es kdnnen beliebig viele Runden mit verschiedenen Figuren gespielt werden.

PLATT
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Wies mal!

Material:

Bildkarten oder Gegenstinde zum Thema ,,Bauernhof*

Zeigestock

So geiht dat:

Die Bildkarten oder Gegenstdnde werden an die Tafel gehdngt oder auf den
Boden gelegt.

Die Lehrkraft sagt zu einem Kind: ,,Wies mi mal de Koh!*“

Das Kind Gibernimmt den Zeigestock und zeigt auf die Kuh.

Dann ist das ndchste Kind mit einem neuen Gegenstand an der Reihe.

Variante:

www.platt-is-cool.de

Fortgeschrittene Kinder kénnen den Part der Lehrkraft tbernehmen und

selbst auf Platt sagen, was das ndchste Kind zeigen soll.
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Wat fehlt?

Material:

Bildkarten oder Gegenstinde zum Thema ,,Bauernhof*

So geiht dat:

www.platt-is-cool.de

Die Bildkarten oder Gegenstidnde werden an die Tafel gehdngt oder auf den
Boden gelegt.

Ein Kind verldsst den Raum. Ein anderes Kind nimmt ein Bild oder einen
Gegenstand weg (z. B. die Kuh) und versteckt diesen.

Das erste Kind kommt wieder in den Raum (,,Kannst rinkamen*).

Das zweite Kind fragt nun das erste Kind: ,Wat fehlt?“

Das erste Kind antwortet ,,De Koh“.

Jetzt geht das zweite Kind nach draul3en und ein drittes Kind entfernt einen
Gegenstand.

Gespielt wird bis alle Kinder an der Reihe waren.
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Stimmt dat?

Material:

Bildkarten oder Gegenstinde zum Thema ,,Bauernhof*

So geiht dat:

www.platt-is-cool.de

Die Lehrkraft sitzt mit den Kindern im Kreis, so dass alle Kinder die Lehrkraft
gut sehen koénnen.

Die Lehrkraft hdlt eine Bildkarte oder einen Gegenstand hoch und benennt
diesen entweder mit dem richtigen Begriff oder einem falschen Begriff, z. B.
sagt sie zu einer Kuh ,,Swien®.

Die Kinder kommentieren jeden Begriff, den die Lehrkraft sagt, mit ,,Stimmt“
oder “Stimmt nich“. Sagt die Lehrkaft einen falschen Begriff, so korrigiert ein
Schiler die Lehrkraft: ,Dat is en Koh.*“

Es konnen beliebig viele Runden gespielt werden.
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Pantomime , Keen biin ik?*“

Material:

e Es wird kein Material benétigt, der Wortschatz zum Thema ,,Bauernhof* sollte

eingeflihrt sein.

So geiht dat:

e Die Lehrkraft sitzt mit den Kindern im Kreis, so dass alle Kinder die Lehrkraft

gut sehen koénnen.

Die Lehrkraft oder ein Kind machen ein Tier oder eine Tdtigkeit pantomimisch

vor.

Die anderen Kinder raten, welches Tier oder welche Titigkeit gemeint ist.

Das Kind, das das Tier oder die Tdtigkeit erraten hat, macht ein neues Tier

oder eine neue Tdtigkeit vor.

Es konnen beliebig viele Runden gespielt werden.
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Wérterbuch

Aufgabe:

1. Bastele ein Wérterbuch zum Thema ,,Bauernhof®. Die Faltanleitung hilft dir.

2. Suche aus plattdeutschen Wérterbiichern passende Worter heraus.

3. Trage die plattdeutschen Worter in dein Worterbuch ein.

4. Schreibe die hochdeutsche Ubersetzung auf die andere Seite.

Faltanleitung:

1. Schneide die Vorlage an der Linie

aus.

5. Falte das Buch zum Zickzack und

klappe es wieder auf.

/’
/i

e ko
Sl e

2. Falte das Buch einmal in der Mitte und

klappe es wieder auf.

'_j. - '

6. Falte das Blatt jetzt wieder bis zur

N

Mitte.

3. Falte das Buch einmal quer und klappe

es wieder auf.

7. Stelle das Blatt auf, fasse die GulReren
Enden an und schiebe das Blatt zu einem
Stern zusammen.
B

B

-

F \

4. Schneide das Buch an der schwarzen

8. Klappe mit beiden Hdnden das Buch

www.platt-is-cool.de
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Sprachvergleich

Material:

e Bildkarten oder Gegenstinde zum Thema ,,Bauernhof*

e Wortkarten in verschiedenen Sprachen

So geiht dat:
e Lassen Sie die Kinder ein Plakat erstellen, auf dem die hochdeutschen und

niederdeutschen Begriffe gegenilibergestellt werden. Nutzen Sie fur jede
Sprache eine andere Farbe. Das Plakat kann als fachspezifische Leistung im

Fach Deutsch bewertet werden.

e Besprechen Sie die Gemeinsamkeiten und Unterschiede zwischen den Woértern.

Variante:
e Beziehen Sie neben dem Hochdeutschen und dem Niederdeutschen auch andere

Sprachen, wie z. B. das Englische oder die Herkunftssprachen Ihrer Kinder mit

in den Sprachvergleich ein.

Deerfen op'n  Buemeff Tewe owf dem Bouemlef

Plerd.
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Ideen zum Einstieg in das Buch

1) Stummer Impuls

Ein Bild oder Gegenstand wird als stiller Impuls genutzt: Die Lehrkraft legt ein Bild
oder einen Gegenstand, der zur Geschichte passt, in die Mitte des Stuhlkreises. Die
Lernenden dulern sich frei zu dem Bild/Gegenstand, dann leitet die Lehrkraft zur

Geschichte Uber.

2) Titelbetrachtung

Die Lehrkraft betrachtet mit den Lernenden das Titelbild des Buches und bittet die
Lernenden, sich zum Buchtitel und den Dingen auf dem Titelbild zu GufBern. Es kann
auch Uber den Inhalt des Buches spekuliert werden. Vielleicht ist das Buch oder

die Reihe bereits aus dem Hochdeutschen bekannt.

3) Fantasiereise

Die Lernenden schliefen die Augen und die Lehrkraft erzdhlt eine Geschichte

passend zum Buch, z. B.:

»Stell di mal vor, du maakst en schonen Spazeergang un kummst an en groten
Buernhoff vorbi. Du geihst 6ver en grote Wisch liekut op den groten Kohstall to.
Vorsichtig kiekst du um de Eck. Dor steiht en Koh, de just molken wart. De Buersfro
verklort di, dat du gern tokieken kannst. Du settst op en Schemel un kiekst di dat

Melken mal nip un nau an.“
4) Lied

Zum Einstig kann auch ein Lied gesungen werden, z. B. das ,,Derenradselleed” von

Jan Cornelius oder ,Herr Pastor sien Koh“.
5) Einflihrung der Hauptfigur

Die Lehrkraft stellt den Lernenden anhand eines Kuscheltiers, einer Spielzeugfigur
oder einer auf Pappkarton gemalten Figur die Hauptfigur der Geschichte vor. Es
kdnnen auch mehrere Figuren, z. B. die Kuh Lieselotte und der Postbote vorgestellt

werden.
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Vertell mal (Storytelling?)

Storytelling ist vor allem aus dem Englischunterricht bekannt. Man versteht
darunter ,,das lebendige und ausdrucksstarke Erzahlen einer Geschichte (Variation
von Gestik, Mimik und Stimmfiihrung), bei dem die Lernenden in die erzdhlte
Geschichte ,eintauchen“ und sie dadurch leichter verstehen?“. Im
Plattdeutschunterricht ist es hierbei von untergeordneter Bedeutung, dass die
Lernenden jede Einzelheit und jedes Wort konkret verstehen, solange sie den

Handlungsablauf und den Kern der Geschichte begreifen.

Das Storytelling gliedert sich in drei Phasen:

1. Die Pre-Telling Activities: In dieser Phase wird die Neugier der Kinder auf
die Geschichte geweckt, Spannung aufgebaut und zentrales Vokabular
vorentlastet. Hier eignen sich die Spiele zur Wortschatzeinfiihrung ab Seite
31 in diesem Heft sowie die Ideen zum Einstieg in das Buch auf S. 39.

2. Die While-Telling Activities: In dieser Phase wird die Geschichte im Sitz-
oder Stuhlkreis erzahlt und beim wiederholten Erzdhlen von (Sprach-)
Handlungen der Lernenden begleitet. Hierzu kann der Text chorisch
gesprochen werden oder auch mehrsprachig vorgelesen werden.
Unterstiitzend koénnen z.B. auch Pantomime oder Stabpuppen etc.
eingesetzt werden.

3. Die Post-Telling Activities: In dieser Phase findet eine weiterfiihrende
Bearbeitung und Vertiefung kontextueller und sprachlicher Inhalte statt.
Hier konnen z. B. Fehler durch die Lehrkraft in den Text eingebaut werden,
die die Kinder finden missen, die Geschichte kann zur Mitmachgeschichte
gemacht werden, etc. Weiterfiuhrend kdnnen auch die Materialien ab S. 45
eingesetzt werden.

Eine ausfiihrliche Darstellung zur Methode des Storytelling im Englischunterricht finden Sie unter folgendem Link auf dem

Landesbildungsserver Baden-Wiirttemberg:

https://www.schule-bw.de/faecher-und-schularten/schularten/grundschule/faecher/englisch/storytelling/story3.html

1 (vgl. https://www.schule-bw.de/faecher-und-schularten/schularten/grundschule/faecher/englisch/storytelling/story3.html Stand: 01.05.2024) Q&J’ PLHATT

= S
2 ( https://www.schule-bw.de/faecher-und-schularten/schularten/grundschule/faecher/englisch/storytelling/story3.html Stand: 01.05.2024) DAY COOL
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Mehrsprachiges Vorlesen

Das mehrsprachige Vorlesen ist ein Verfahren der Leseanimation. Der Text wird
dazu so aufbereitet, dass sich beim Vorlesen Hochdeutsch und Plattdeutsch
abwechseln. Das Hochdeutsche wirkt dabei als Briicke zum Plattdeutschen. Die
Kombination der Sprachen erleichtert das Verstdndnis und trdgt zu einem

gesteigerten Erfolgserlebnis in der plattdeutschen Sprache bei®.

Das mehrsprachige Vorlesen gliedert sich in mehrere Phasen.

Scaffolding Sprachliche und/oder inhaltliche Vorentlastung des Textes

Vorlesen Vorlesen auf Deutsch
Zusammenfassen in der Fremdsprache

Vorlesen in der Fremdsprache

Weiterfiihrende | Horstrategien erarbeiten
Aktivitaten Anschlusskommunikation

Weiterflihrende Aufgaben

Je nach Lerngruppe kann der Wechsel in den Sprachen auch schneller erfolgen.
Gerade in der Grundschule kann ein schnellerer Wechsel und eine Wiederholung

auf Hochdeutsch bzw. Plattdeutsch sinnvoll sein.

3 Weiterfiihrendes zum Konzept des Mehrsprachigen Vorlesens finden Sie in: Kutzelmann, Sabine; Massler, Ute PLéTT
(Hg.) (2018): Mehrsprachige Leseforderung: Grundlagen und Konzepte. Tibingen: Narr. R COOL
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Mehrsprachiges Lesetheater

Das Lesetheater ist ein Lautleseverfahren zur Steigerung der Leseflissigkeit in
Fremd- und Muttersprache. Im Zentrum steht dabei ein Lesetheaterstiick, das so
dramatisiert wird, dass es sowohl Erzdhler- als auch Figurenrollen enthdlt. Das
Stiick wird in Szenen unterteilt, die die Schiiler in Kleingruppen erarbeiten. Der

Lern- und Lehrprozess gliedert sich in acht Schritte*:

Einfuhrung Theaterstiick wird durch die Lehrkraft eingefiihrt und | Plenum
vorentlastet.

Vorlesen durch Die Lehrkraft liest einen Ausschnitt des Textes | Plenum

Lehrperson mehrsprachig vor.

Lesen der Szenen | Die Szenen werden Gruppen zugeteilt. Die Lernenden | Einzelarbeit

und
Rolleneinteilung

lesen ihre Szene zundchst individuell, verschaffen
sich einen Uberblick Uber die Szene und teilen die

Rollen ein.

Gruppenarbeit

Erarbeitung einer
Inhaltsangabe

Die Lernenden lesen ihre Szene in verteilten Rollen
ein zweites und drittes Mal, kléren Verstandnisfragen
und erarbeiten eine miindliche Zusammenfassung.

Gruppenarbeit

Vorstellung der
Szenen und

Figurenrollen

Jede  Arbeitsgruppe stellt ihre Szene im
Klassenverband vor, so dass alle Lernenden ein
Lesetheaters

Ubergreifendes Verstdndnis des

entwickeln kénnen.

Plenum

Uben der
Leserollen und
gegenseitiges

Im Anschluss lesen die Lernenden ihre Szene
mehrmals halblaut und geben einander ein Feedback.
Beim Uben kénnen die Lernenden auch durch

Partnerarbeit
Gruppenarbeit

Feedback Audioaufnahmen unterstiitzt werden.
Generalprobe und | Zum Schluss fihrt jede Gruppe eine Generalprobe | Gruppenarbeit
Feedback ihrer Lesetheaterszene durch, bei der alle Rollen im
Zusammenspiel gelibt werden.
Auffiihrung Bei der anschlielenden Auffiihrung liest jede | Plenum

Arbeitsgruppe ihre Lesetheaterszene im
Klassenverband vor. Aus allen Szenen ergibt sich

dann ein Lesetheater.

4 Weiterfiihrendes zum Konzept des Mehrsprachigen Lesetheaters finden Sie in: Kutzelmann, Sabine; Massler, "f PLéTT
Ute (Hg.) (2018): Mehrsprachige Leseférderung: Grundlagen und Konzepte. Tiibingen: Narr. R COOL
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Zweisprachiger Text fir Lesetheater/Vorlesen

Szene 1l | Erzdhler 1 | Den ganzen Nachmittag stritten sich die Tiere schon, wer als Ndchster mit dem
neuen Hipfball spielen durfte.

Buersche | Nuis dat aver noog! Weest brave Deerten un verdreegt jo! Un speelt wat, dat
all tosamen maken kéont. De Ball blifft nu eerst mal bi mi.

Erzdhler 2 | Dann spielten sie eben Verstecken. Lieselotte lehnte sich gegen die Hauswand

5 und begann zu zdhlen

Personen | Erzdhler 3 | As de hele Goorn afsécht weer, gung Lieselotte rut op de Wisch. Mal kieken, of
sik ok dor een versteken harr ...

Erzdhler 4 | Nur das Pony und die Ziege konnte Lieselotte einfach nicht finden. Sie begann,
sogar hinter der alten Landmaschine im hohen Gras zu suchen. Und dort
entdeckte sie pl6tzlich etwas viel Spannenderes.

Erzdahler 5 | En wunnerboren, groten, hollen Hollerbusch!

Szene 2 | Erzdhler 1 | Der Busch wire perfekt flir eine Hiitte geeignet! Eine Hitte - nur fir
Lieselotte! Sie konnte sich schon gut vorstellen, wie das aussehen wiirde.

Erzdhler 2 | Natirlich dee se ok mal de anneren Deerten to sik inladen, man eerstmal muss
se sik dat hier so richtig kommodig maken.

4 Erzahler 3 | Also lief Lieselotte zum Hof zuriick, um ein paar schéne Sachen fiir ihre Hiitte

Personen zu suchen. Vielleicht eine schicke Vase? Oder ein hiibsches Gemdlde?

Erzdhler 4 | Blied tiffel Lieselotte torlich na ehr Hutt. Man kort vér den Hollerbusch brems
se slagoordig.

Szene 3 | Erzdhler 1 | Quietschvergniigt saRen jetzt das Pony und die Ziege unter dem Busch. Die
beiden freuten sich sehr, dass sie so eine tolle Spiel- und Lesehdhle fiir sich
entdeckt hatten. Dabei hatte Lieselotte den Busch doch zuerst gesehen!

Erzdhler 2 | Un nu weer dor keen Platz mehr for ehr. Lieselotte 6verleeg kort, of se de

4 beiden eenfack ut ehr Hiitt schubsen schull. Letztenns weer se veel starker as

Personen dat Pony un de Zeeg. Man harr de Buersche vérhen nich noch seggt, dat se
braav wesen un sik verdregen schullen? Also geev Lieselotte na un gung stolt
dorvun, un wull sik annerswo en noch veel schonere Hiitt scken.

Erzahler 3 | Aber Uberall wurde sie von Erwachsenen gestort. Es half alles nichts, dachte
Lieselotte, sie musste sich ihren Holunderbusch zuriickerobern!

Erzahler 4 | As Lieselotte ut dat Huus kamen dee, kemen ehr dat Pony un de Zeeg in de
M&6t. De beiden harren ut ehr Stall ok en poor Saken fér ehr Hohl haalt. Denn
weer de Platz linner den Busch also jiist free un wokeen as Eerste wedder dor
weer, kunn sik dat {inner de Ast kommodig maken! Gliektiedig rennen se los.

Szene4 | Erzdhler 1 | Und gleichzeitig bremste sie ab!

Erzdhler 2 | ,Na so wat®, dachen Lieselotte un de Zeeg un dat Pony. Se harrn den

Hollerbusch doch toeerst sehn! Un nu hiippen dor vergnédgt de Héhner riim un
spelen Zirkustelt!

43
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4 Erzdhler 3 | Aber dieses Mal hatte Lieselotte einen Plan, wie sie den Holunderbusch
Personen zurlickerobern kénnte. Und das Pony und die Ziege mussten ihr dabei helfen.
Zundchst einmal holten sie sich ganz heimlich den Hipfball.

Erzdhler 4 | Un denn séchen se in de gote Stuuv na en besiinnere Schallplaat, de bestinners
luut utsehn dee.

Erzdhler 1 | In der Werkstatt bauten sie dann eine furchteinfl6Rende
Hihnervergraulmaschine zusammen! Lieselotte und das Pony wiirden die
Maschine zum Holunderbusch schieben und die Ziege dabei das Grammophon
bedienen. Das wiirde die Hiihner bestimmt erschrecken und verscheuchen.

Erzahler 2 | De dree harrn so veel Spaald mitnanner, dat se binah vergeten, wat egens ehr
Plaan weer.

Szene 5 Erzdhler 1 | Jetzt aber schnell los, sonst waren die Hihner am Ende schon von selbst
gegangen.

Erzahler 2 | Lieselotte keek op dat Kuddelmuddel éim ehr riim. Dorbi harrn se sik vundaag
4 doch verdregen schullen. Man villicht weren se ja doch keene braven Deerten.
Personen Un villicht weer ok de Hollerbusch gor keen Zirkustelt. Un ok keen Hohl. Un ok

keen Huitt for Lieselotte. Stinnern ...

Erzahler 3 | ... ein Schiff fur wilde Piraten!

Erzdhler 4 | As de Buersche kort dorop vérbikeem, muss se smuustern. Wat fér brave

Deerten se doch harr. Jimmers verdrogen se sik so goot mitnanner.
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,En Platz alleen

for Lieselotte®

effensmeier © .
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De Deerten strieden sik

Aufgabe: Im Ritsel haben sich 10 Begriffe versteckt, die zum Bild auf der

Doppelseite passen. Finde die Begriffe und libersetze sie ins Hochdeutsche.

proat
o Spreck

it
o kore
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Hochdeutsch

N|F|F

O|P|U

I

I

KILIO| O|G

KIW|E|R|Z

J

J

Niederdeutsch

KILIO|S|C|S|Z

EIN|IC|B|{M|T|D

J

LIL|VI NIH|U|N|D

I

Hochdeutsch
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N|H|U|[N|D

K{O/H/R|/H|D|U]U

DIF|GH
HIK|S | W|I

U/ S|D|F|G|H

P DI V|N/B|{/U E/R|S|C|H|E

P AIHIO/H/N|E|R|VIWIL | M
BIPIO|/N|Y|X|C|V|B|N|M|W

AIQW| E|R|T|Z U

LIS|ID/F|G|Z|E|E|G|D|F|G

L{X|C|V|G|H

X|B|R

EIR/T|G|E/IH|U|K|D|H|Z

Niederdeutsch

k|o[H[r[H[D|U|U[I[N]F][F
D|F|G|H|J|[K|L|O|S|c|sS|z
Hik|s|w|I[E|N|c|B|M|T]|D
U|s|p|[F|G|H|J[K|[L|O|O|G
P/D|V|N|[B|U|E|R[S|C|H|E
P A/H|O|H|[N[E|R|V|W|L[M

[

T|z

Z|E
Lix|c|v|G|H|J|K|W|E|R|Z
X|B|R[I[L|L|V
E|R|T|G|E|H|U|K|D|H|Z]|J
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( 2. Doppelseite

Versteken spelen

Aufgabe: Schaue dir die Bilder und den Text an. Kreuze dann die richtigen

Buchstaben an. Aus den Buchstaben ergibt sich ein Lésungswort.

stimmt stimmt nich
Op dat Bild is Lieselotte acht mal op. M L
Op dat Bild stind teihn Hohner. N I
De Buersfro hett en Brill op’n Kopp. E S
De Huppball is gréon. I S
Dor is en Swien op dat Bild. E 0
De Hund sitt in Boom. L E
Dat is Winter. M o)
De Deerten speelt Versteken. T K
Lieselotte tellt. T B
De Katt speelt ok mit. F E

Lésungswort:
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/ 3.Do i ‘
. Doppelseite
N 3

De Hollerbusch

Aufgabe: Was hat Lieselotte mit dem Holunderbusch vor? Schreibe Lieselottes
Gedanken auf.
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/ 5. Doppelseite &
N

De Hiitt

Aufgabe: Was méchte Lieselotte alles mit in ihre Hiitte nehmen? Schreibe eine Liste
auf Niederdeutsch. Die Lernkarte hilft dir dabei.
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Liselotte in ehr Hutt

Aufgabe: Was nimmt Lieselotte wohl noch alles mit in ihre Hutte? Male und

schreibe auf Niederdeutsch.
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~

N
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Lieselotte is trurig...

(6. Doppelseite
i’ .&W %

Aufgabe: Finde die richtige Antwort. Schreibe den Buchstaben hinter der richtigen

Antwort in das richtige Kastchen beim Lésungswort.

e e A\
1. Quietschfedel seten nur dat Pony 2. Dorbi harr Lieselotte den Busch
a) un de Zeeg linner den Busch? (B) a) doch nich sehn! (E)
b) un de Hund linner den Busch? (T) b) doch toeerst sehn! (U)
\- - J
f 4 )\
3. Un nu weer dor 4. De Buersche hett seggt, dat se
a) keen Platz mehr for ehr. (S) a) braav wesen schiillt. (C)
b) een Platz mehr fér ehr. (M) b) finsch wesen schiillt. (L)
- \- J
p
5. Also geev Lieselotte na un
a) gung stolt dorvun. (H)
b) gung trurig dorvun (E)
-
4 I
Losungswort:
1 2 3 4 5
o ool
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Opfallen...

( 7. Doppelseite

&
33 Lieselotte 55

Aufgabe: Wo sucht Lieselotte nach einer neuen Hiitte? Zeichne und schreibe auf

Niederdeutsch.

/

~
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( 8. Doppelseite :

Wo kummt de Héhner so gau to de Hiitt?

Aufgabe: Wie kommen die Hiihner so schnell zur Hiitte. Welche Abkiirzung haben
sie genommen? Beginne bei Nr. 1, den Text zu lesen. In Text 1 findest du einen
Hinweis, bei welcher Nummer du weiter lesen musst. Folge immer weiter den

Nummern bis du die Bauerin gefunden hast. Zeichne deinen Weg im Bild ein.

1 Toerst fraagt Lieselotte de Henn. ,De H6hner? De siind hier vorbikamen.

Fraag mal den Hund.“

2 ,Moin, Lieselotte. Du s6chst bestimmt de Héhner. Hier biist du richtig. Se
hebbt den Weg dor den Stall nahmen.*

3 Hieris Lieselotte nich ween. Lees noch mal nipp und nau.

4 ,De Hdéhner, ja de hebbt dat ielig harrt. De siind Richtung Wisch lopen.
Fraag mal bi dat Perd”, seggt de Hund.

5 ,De Héhner, jo, de siind forts to’n Swienstall lopen®, seggt dat Schaap.
6 Hier bist du nich richtig. Lees noch mal nipp und nau.

7 ,Huld, jo de Hohner, de siind hier vorbikamen. Frag mal dat Schaap. “ PLé\TT
JCOOL
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De Plan

Aufgabe: Leider hat Lieselotte Saft auf ihren Plan gekleckert. Fille die Liicken aus

und vervollstdndige den Text.

Man harr Lieselotte en g wo se den

Hollerbusch wedderkriegen kunn. Un dat Pony un de Zeeg

ehr dorbi hélpen. Toeerst Gdeen se sik ganz

stillkens den halen. Un denn séchen se in de
gote Stuuv na en besiinnere G
de beslinners utsehn dee.
(D)
T
s}
(@)
¢
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&
© 44 PLATT
ey ret
. 'NICOOL
§ Tro di wat, (e Pfan!
Shuack prot
; 54 pmotksguk



www.platt-is-cool.de

10. Doppelseite

7 )

De Hohnerverguulmaschien

Aufgabe: Lieselotte baut eine Huhnervergraulmaschine. Wie kénnte diese

Maschine funktionieren? Male und schreibe eine Anleitung auf Niederdeutsch.

4 N

N /
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( 11. Doppelseite
N

Kuddelmuddel

Lieselotte keek op dat Kuddelmuddel Gm ehr riim. Dorbi harrn se sik vundaag doch
verdregen schullen. Man villicht weren se ja doch keen braven Deerten ... Un villicht
weer ok de Hollerbusch gor keen Zirkustelt. Un ok keen Hohl. Un ok keen Huitt f6r

Lieselotte. Stnnern ...

Aufgabe: Was kénnte der Holunderbusch noch sein? Schreibe auf Niederdeutsch.

56
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12. Doppelseite

7 )

En Schipp for wilde Seerévers!

Aufgabe: Schaue dir das Bild und den Text an. Kreuze dann die richtigen

Buchstaben an. Aus den Buchstaben ergibt sich ein Lésungswort.

stimmt stimmt nich

Op dat Bild is en Trecker op.
Op dat Bild stind fief Héhner.
De Zeeg sit in de Wann.

De Hollerbusch is gréon.

Dor is en Swien op dat Bild.
De Buersfro drinkt Koffie.
De Hippball is swatt.

De Buersche keem vorbi.

De Postbiidel speelt mit.

Lieselotte sitt op den Busch.

wlo|lz|lclr|zmr|r|lo|x
T|lolwmw|lm m|m|xT|o|x

Dor is en Schipp op dat Bild.

Lésungswort:

PLATT
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Escape Room

Aufgabe: Du suchst mit Lieselotte nach einer neuen Hitte. Im Stall fallt pl6tzlich
die Tur hinter euch zu. Scanne den QR-Code und I6se die Rétsel, um die Tir 6ffnen

zu konnen.

Losungswort:
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Horspiel

Aufgabe: Erstellt ein Horspiel zum Buch ,,En Platz alleen for Lieselotte®.

Uberlegt euch, wer wen spricht.
Schreibt Dialoge und einen Text fiir den Erzahler.
Uberlegt euch Hintergrundgerdusche.

Ubt euer Horspiel.

A S

Nehmt euer Horspiel auf.

59

7 En Platz alleen {5}
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Rollenspiel

Aufgabe: Erstellt ein Rollenspiel zum Buch ,,En Platz alleen for Lieselotte®.

Uberlegt euch, wer wen spricht.
Schreibt Dialoge und einen Text fiir den Erzahler.
Uberlegt euch Hintergrundgerdusche.

Ubt euer Rollenspiel.

A S

Nehmt euer Rollenspiel auf.

Hinweis fir Kindergarten und Grundschule: Wenn die Kinder den Text noch nicht
selber schreiben kénnen, kann dieser auch von den Lehrkréaften oder den

Erziehern geschrieben und dann mit den Kindern eingelibt werden.

PLATT
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Geschichten-Tisch

Material:

e Spielzeugtiere, Bauernhof, Trecker, 2 Spielzeugfiguren, kleine Bausteine,
Holzbausteine, Stroh, Geschenkpapier, kleiner Pappkarton, Geschenkband,
Kunstrasen, kleiner Stall, Busch, Gegenstande fir die Hiitte, Schubkarre, ...

So geiht dat:

e Ein Tisch wird aufgestellt. Die Materialien werden auf dem Tisch verteilt. An
dem Tisch haben die Kinder die Mdglichkeit, die Geschichte nachzuspielen, zu
verdndern und sich mit ihr auseinanderzusetzen. Die Lehrkraft wirkt dabei
unterstiitzend und ggf. auch anleitend.

e Der Geschichten-Tisch kann auch zur Wortschatzeinfiihrung genutzt werden.
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Verfilmung

Aufgabe: Erstellt einen Film zum Buch ,,En Platz alleen for Lieselotte®.

Uberlegt euch, wer wen spricht.
Schreibt Dialoge und einen Text fiir den Erzahler.
Uberlegt euch Hintergrundgerdusche.

Ubt euren Film.

A S

Nehmt euren Film auf.
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Sachunterricht: Lapbook Bauernhoftiere

Material:

Tonpapier oder Tonkarton fiir das Lapbook
Lapbook-Vorlagen

Klebestifte

Scheren

Stifte

Plattdeutsches Wérterbuch, z. B. Plattsnack - Dat W&6rbook

So geiht dat:

Ein Lapbook ist ein Klappbuch, das sich von den Kindern individuell gestalten
ldsst.

Die Tiere werden ausgeschnitten und in das Lapbook geklebt. Je nach Alter und
Leistungsstand der Kinder kénnen die Namen der Tiere und Informationen zu
den Tieren auf Plattdeutsch hinzugefiligt werden.

Je nach Klassenstufe und Leistungsstand der Schiilerinnen und Schiiler kann
das Lapbook mit den Kindern gemeinsam erarbeitet werden, oder die Kinder
kénnen nach kurzer Einflihrung ihr Lapbook selbststdndig bearbeiten.

Bei der Erstellung des Lapbooks kann Schritt fiir Schritt vorgegangen werden,
oder Sie lassen die Kinder das Lapbook frei bearbeiten.

Im Anschluss kann das Lapbook in der Klasse prasentiert werden.

Das Lapbook kann auch als fachspezifische Leistung im Fach Deutsch bewertet

werden.

Tr
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TR
E i

Lapbook Bauernhoftiere - Vorlagen

Diit Lapbook hoort

64
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Sport: Spiel - Op “n Buernhoff
Material:
e wird nicht benétigt

So geiht dat:

e Die Kinder laufen durcheinander. Wenn ein Bauernhofwort gerufen wird,

machen die Kinder die entsprechende Bewegung. Danach laufen sie weiter.

Koh: Melkbewegungen machen

Katt: auf allen vieren krabbeln

Swien: sich im Schlamm wiilzen (rollen)

Peerd: durch die Halle galoppieren

Hohn: auf die Hiihnerleiter (Sprossenwand) klettern

Goos: 5 Kinder laufen hintereinander (Gansefamilie)
Tipp:

e Das Spiel eignet sich gut fiir die Turnhalle oder den Pausenhof.
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Kunst: Kuhle Kunst

Material:

e Vorlage Kuh
e verschiedene Materialien (Tonpapier, Transparentpapier)
e Buntstifte, Kreide, Tusche, etc.

e Kleber, Schere
So geiht dat:

Die Kinder gestalten ihre eigene Kuh(herde).

Die Vorlage wird kopiert und die Schiiler malen ihre Kuh oder ihre Kiihe an.

Aus den Materialien wird eine Bauernhofcollage hergestellt. Diese kann als

Gruppenprojekt angefertigt werden oder fiir jedes Kind einzeln.

Die Kinder kleben die fertigen Kiihe auf die Collage.

Tro di vat, ek Platt!
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Musik: Musikalischer Bauernhof

Material:

e Orff-Instrumente (Glockenspiele, Triangel, Klangstdbe, Glocken oder

Schellenbander, Rasseln, Trommeln, Regenstab)

So geiht dat:

e Jedes Kind bekommt ein Instrument. Die Geschichte wird vorgelesen. Am Ende
jedes Satzes spielt/spielen das Kind/die Kinder das entsprechende

Instrument.

Treck de Stevels an. (Trommel 2x)

Nehm dat Foder mit. (Rassel)

Gah na buten. (Klangstdbe)

Roop de K&h. (Glocke)

Bring de Ko6h in den Stall. (Klangstdbe und Glocke)
Foder de Koh. (Rassel)

Melk de Kéh. (Glockenspiel)

Probeer de Melk. (Regenstab)

Dat smeckt goot! (Triangel)

PLATT
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Deutsch: Sprachvergleich

Material:

e Tonpapier oder Tonkarton

Vorlagen

Klebestifte

Scheren

Stifte

Plattdeutsches Wérterbuch,

z. B. Plattsnack - Dat W66rbook

So geiht dat:

e Die Vorlagen werden ausgeschnitten und auf die Pappe geklebt. Je nach Alter
und Leistungsstand der Kinder konnen die Namen der Tiere und Informationen
zu den Tieren auf Plattdeutsch und in weiteren Sprachen hinzugefiigt werden.

e Das Plakat kann auch als fachspezifische Leistung im Fach Deutsch bewertet

werden.
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Kunst: Dekoration fur die Hutte

Material:

e Tonpapier oder Tonkarton
o Klebestifte

e Scheren

e Stifte

e Pappbecher, Tiiten, etc.

So geiht dat:

e Das Material wird bereitgelegt und die Kinder konnen selbststdndig Dekoration

fur die Hutte von Lieselotte basteln.

69
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Kunst: Eigene Hiitte gestalten

Material:

e Tonpapier oder Tonkarton
Klebestifte

Scheren

Stifte

Pappbecher, Titen, etc.

So geiht dat:

e Das Material wird bereitgelegt und die Kinder kénnen selbststdndig eine eigene

Hutte basteln.

70
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Mathe: Wochenplan

Aufgabe: Was macht Lieselotte die Woche tber in ihrer Hitte? Schreibe auf
Niederdeutsch.

Montag Dienstag Mittwoch

Donnerstag Freitag Samstag

Sonntag

www.platt-is-cool.de
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Sport: Gau to de Hiitt

Material:

e Sandsdckchen dder dhnliches (ca. 3-5 pro Kind), kleiner Kasten

So geiht dat:

e Der kleine Kasten steht in der Mitte der Halle. Die Sandsdckchen werden in
der Halle verteilt.

e Die Lehrkraft erzdhlt den SuS, dass Lieselotte ihre Sachen schnell zur Hiitte
bringen méchte.

e Die SuS helfen Lieselotte, sammeln die Sandsdckchen ein und bringen sie zu
Lieselotte in den Kasten. Da Lieselottes Sachen so schwer sind, darf ein Kind
immer nur ein Sdckchen zur Zeit tragen.

e Das Spiel endet, wenn alle Sandsdckchen im Kasten sind.

Tipp:

e Das Spiel eignet sich auch gut fir den Pausenhof.

PLATT
- s
iicooL

/ I
Tro di wat, otk ﬁfott.
sthuack P
Sprock
X

72 pruotko ,



% E
= En Platz alleen for ¢ &
Lieselotte 25

Musik: Tierisches Streitlied

Material:

e ggf. Orff-Instrumente (Glockenspiele, Triangel, Klangstabe, Glocken oder

Schellenbdnder, Rasseln, Trommeln, Regenstab) zur Begleitung

So geiht dat:

e Die Tiere streiten sich. Auf die Melodie von ,,We will rock you“ wird mit der
Stimme des jeweiligen Tieres gesungen. Die Tiere kénnen beliebig erweitert

werden. Zum Schluss kénnen auch alle Tiere gleichzeitig singen.

Koh: Muh, muh muh muh muh.....
Katt: Mau, mau, mau mau....
Swien: Grunz, grunz, grunz, grunz...
Peerd: Ha, ha, hi, hi...

Hohn: Gack, gack, gack, gack...
Hund: Wuff, wuff, wuff, wuff...
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